
Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku mają charakter wyłącznie informacyjny. Dane te nie stanowią oferty zawarcia umowy w rozumieniu
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Kierunek: Media kreatywne: game design, animacja, efekty specjalne

Game design
Forma studiów: Stacjonarne Niestacjonarne

Sposób realizacji studiów: Hybrydowe
OD MARCA

Program studiów
modele biznesowe gier 

silniki i technologie gier 

organizacja produkcji gry

game design 

story design.
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