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Kierunek: Informatyka

Inżynier nowoczesnych technologii –
Metaverse, Web3.0, FinTech
Forma studiów: Stacjonarne Niestacjonarne
Studia inżynierskie

Program studiów
Wybrane zajęcia specjalnościowe: 

Podstawy wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistości 

Wprowadzenie do Blockchain i kryptowalut 

Zaawansowane programowanie w środowisku VR/AR 

Podstawy kryptografii 

Bezpieczeństwo w technologiach Blockchain i FinTech 

Technologie Web3.0 

FinTech i innowacje finansowe 

Przetwarzanie dużych zbiorów danych i nierelacyjne bazy danych 

Sztuczna inteligencja 

Systemy i obliczenia rozproszone Blockchain 

http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/kierunki-i-specjalnosci/informatyka
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Nowatorski projekt indywidualny 

Nowatorski projekt zespołowy

https://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/kierunki-i-specjalnosci/informatyka/inzynier-nowoczesn
ych-technologii-metaverse-web30-fintech
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