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Game design

- Specjalnoé¢ - studia | stopnia
Kierunek: Media kreatywne: game design, animacja, efekty specjalne

OD'PAZDZIERNIKA Studia licencjackie

Czego sie nauczysz, wybierajac te specjalnos$¢?

Zawodu game designera w teorii i praktyce

Pracy w profesjonalnym studiu projektujgcym gry i aplikacje mobilne
Obycia z silnikami Unity i Unreal 4

Historii gier komputerowych

Organizacji produkc;ji gry.

Tworzenia dokumentacji gry

Prototypowania

Story designu w grach

Korzystania z VR oraz nowych technologii w grach

Projektowania serious games.
Co jeszcze powiniene$ wiedzie¢?

Specjalnoéé dla zainteresowanych branzg gamedev, ktéra pozwala poznaé wszystkie etapy procesu
tworzenia gry, poczgwszy od tworzenia dokumentacji gry i prototypowania, a skonczywszy na aspektach
dystrybucji i marketingu. Sporo miejsca w programie zajmujq praca z wybranymi silnikami gier (UDK,
UNITY), a takze zajecia poswiecone level designowi. Poznasz tez modele biznesowe gier przeznaczonych
na rézne platformy (gry mobilne, spotecznoéciowe, AAA).

Przytozylismy wage do tego, aby w programie studiéw znalazty sie wszystkie potrzebne zajecia
teoretyczne i warsztaty praktyczne, zwigzane zaréwno z przygotowaniem technologicznym i
informatycznym, jak réwniez z zakresu designu i przemystéw kreatywnych.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy dsw a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.
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Zajecia prowadzq eksperci pracujacy przy najlepszych polskich grach wideo i mobilnych.

Praca dla Ciebie:

game designer @
level artist, level designer

story & quest designer

tester gier

user interface i user experience designer

game producer

analityk gier

projektant systemoéw grywalizacyjnych.

Program studiow

modele biznesowe gier
silniki i technologie gier
organizacja produkcji gry
game design

story design.

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy dsw a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



