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Animacja 3D

- Specjalnoéé - studia Il stopnia
Kierunek: Media kreatywne: projektowanie gier i animacji

OD MARCA Studia magisterskie

Czego sie nauczysz, wybierajac te specjalnos$¢?

. Projektowania animac;ji 2D i 3D.

. Animacji technikami tradycyjnymi.

. Animowania twarzy.

. Projektowania animacji w silnikach gier.

. Finansowania przedsiewzieé¢ w branzach kreatywnych.

Self brandingu.

Co jeszcze powinienes$ wiedzieé?

kierunku dowiesz sie, jak korzystaé z niej w codziennej pracy animatora.

Technologia przechwytywania ruchu — motion capture — zrewolucjonizowata branze animacji. Na

Tréjwymiarowe modele do gier muszq uwzgledniaé ograniczenia techniczne, ktére nie dotyczq animaciji
. dla filmu, i na odwrét. na studiach poznasz te réznice oraz najlepsze praktyki w tworzeniu animacji dla

wybranego medium.

trzeba robi¢ na piechote — poznasz praktyczne sztuczki i sposoby na oszukanie ludzkiego oka.

Praca dla Ciebie:

. 2D/3D Animator @
. Character Modeler

. VEX Specialist

. 3D Generalist

. 3D Character Animator
. Interactive Photography Specialist
. compositor

Dowiesz sie, jak wykorzystywaé skréty i uproszczenia, zeby osiggnqé imponujgce efekty. nie wszystko

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy dsw a

studentem zawierana jest w formie pisemne;j.
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. rotoscope artist
. matte painter

lighting/rendering artist

Program studiéw

. Modelowanie postaci

. Modelowania $rodowiska, wnetrz i obiektow
. Animacja postaci-1

. Animacja postaci-2

. Animacja czgsteczkowa

. Animacja urzqgdzenn mechanicznych

. Texturowanie, mapowanie i shading

. Sculpting 3d-1
. Sculpting 3d-2

. Animacja 2d

. Animacja technikami tradycyjnymi
. Modelowanie

. Animacja twarzy

. Silniki gier w animacji filmowe;j

. Processing w animacji

. Matte painting i techniki 2,5d

. Motion design

. Postprodukcja — efekty specjalne
. Postprodukcja — compositing

. Postprodukcja — montaz wideo

. Postprodukcja — montaz dzwieku

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy dsw a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



